
企画書 <Proposal>
　ゲーム制作における企画書にはさ
まざまな役割があります。基本的には
その企画を実現させるために作られる
もので、制作会社内でヴィジョンを意
識を統一したり、対外的に企画内容
を説明するために用いられます。総じ
て言えるのは、一般に向け広く公開
される機会はあまり多くありません。そ
もそも広く公開する目的で作られてい
ないのですからそれも当然ですが、だ
からこそゲームの本当に初期段階や
完成版に至るまでの変化を窺うこと
のできる貴重な資料と言えます。ここ
では特に、当時の手作り感あふれる
作りにも注目していただきたいところ
です。

　言うまでもないことですが、真Ⅰは
ナムコットブランドから発売されたFC
ソフト『女神転生』とその続編『女神
転生II』の存在を前提に、今で言う
「リブート（再立ち上げ）」企画としてス
タートしています。企画書はそれを「生
まれ変わり」と表現し、前二作の長所
を受け継いだ上でハードの性能だけ
に留まらないシナリオやゲームシステ
ム面でのパワーアップを謳う構成にな
りました。現在ではこうした企画書は
レイアウトツールを駆使してデザインさ
れたカラフルなものが主流となってい
ますが、当時はパソコンでもワープロ
ソフトが普及はじめたくらいですから、
企画書はワープロで打ち出した文章
に手書きのイラストや図を組み合わせ
て作成していました。着色されている
ように見えるのは、イラストを貼り込む
際に使用した接着剤（ペーパーセメン
ト）が年月の経過による劣化で酸化し
てしまったものです。原本自体イラス
トの剥がれかけた状態となっていまし
たが、この化学変化がかえって企画
書の雰囲気を高めているようにも見
えます。
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